
Prénom :                         RESOLUTION DE PROBLEMES  
                                                entrainement 4 

Entrainement 4  TRANSFORMATION A                                           GUS                                                                                                              Cycle 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  1- Ecris un problème qui correspond au schéma, tu peux utiliser les 

mots de la liste.  

2 - Complète le schéma et les calculs 

3- Ecris la phrase réponse 
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200 

-20 + 50 - 100 - 65 

trouver      égarer  ramasser disparaitre   

recevoir      jeter    perdre   gagner   …   


